Привет Rumm Пишу тебе сценарий игры. Он конечно предварительный мало ли , что в процессе может измениться, но вот основные идеологические, смысловые, и исторические вопросы:
1. Если ты играл в игры SC4 и Rail&road tycoon  ты примерно можешь сопоставить, размах  в первой игре города большого мегаполиса в котором  проложено много линий метро, подземных наземных и.т.д. , Игру  Rail&road tycoon  где четко прорисованы все составы вагоны, Европы. И сам ланшафд сделан довольно отлично и трехмерно, можно курсором мышки двигаться на все 360 градусов.  Вот взяв за идею эти две игры мы перевоплощаем ее в  Строительство Метрополитенов, но с очень большой доработкой, из-за специфики игры,  эта игра не симулятор поездов или, просто стройка, в ней я задумал раскрыть всю эпоху метрополитена от истоков до Настоящего  и будущего.

Сценарий

2. Часть 1  Введение. 

После загрузки  исполняемого файла  sub.exe  Мы оказываемся в первом меню.  На экране появляется земной шар, оплетенный линиями.  Все страны где есть метрополитен указаны звездочками, а столицы подсвечиваются и в них можно войти нажав на звездочку.  

Игра может быть простой, сетевой, и миссии. 

Начало игры с 1863 года собственно  как и появилось метро.  Единственное если мы играем за другие государства, то все модели вагонов, станций стандартизированы и не могут  редактироваться в редакторе, станций – туннелей. 

А вагоны можно использовать только европейской сборки, либо английские либо немецкие, или французские.  На этом собственно все и заканчивается, т.е. идея  как в  Rail&road tycoon е.  

Что не сказать об России. Т.е. Основная идея Это Российское – Советское-Постсоветское- и опять Российское.

3. Часть2 Метрополитены России.

Если земной шарик перевернуть мы видим карту России и сопредельных государств.  Мы можем играть только за Россию и только за три города. 

Санкт-Петербург, Москва,  Новосибирск. 

Игру можно будет начинать одиночную, сетевую, и миссию с 1925 года. 

Для Новосибирска 1960 года.

3.1 Итак одиночная игра:
Выбираем город и входим в него перед нами карта города. 

А) В процессе игры можно частично управлять городом, т.е. только обозначать зоны для будущего строительства районов города, а сам город будет строиться автоматически. В закладку зон можно будет только обозначить, как пойдет магистраль, проспект, улица. Плюс возможен вопрос в какой эпохи строить дома 

А)18-19 век  В)20-30 с) 30-Сталинский д) современный.

В) Так же будет возможность соприкосать наземный транспорт со станциями метро. 

3.2 Сетевая игра:
Пункт 3.1. так же действует. 

3.3 Миссия:

       Миссия это сценарий или Социалистическое соревнование между метрополитенами, в которых нужно будет представить на рассмотрения совету, политбюро лучший проект трассировки метро,  станций (их архитектуру), и  доказать, что проект действительно окупаемый. После утверждения проекта начинается собственно строительство. По трассе строим шахты метро,  людишки бегают суетятся, что то делают. Если станции мелкого заложения то они строятся либо открытым способом с ограждением территории и вырывания котлована, либо закрытым.  Депо строятся  начиная с подъездных путей и порталов, и далее сами ангары, и инженерное здание.  Туннели так же можно будет прокладывать, горнопроходческими щитами, траншейным способом, или открытым. В зависимости от трассы и плотности застройки.  Постройки города можно будет удалять, но не везде.  

4. Миссия  1 пятилетка :
В нее включено строительство метрополитенов Москвы или Питера.  По выбору.

Можно будет выбрать один из городов и нам будет рассказан смысл миссии.

Пример:

“Город Санкт-Петербург достиг населения 2.0 млн. человек, трамваи  и автобусы не справляются с пассажироперевозками, вам поручено разработать проект лучшего в мире метрополитена.  После воплощения проекта вы презентуетесь 100000 тыс. руб.

На выделение проекта подготовки и строительства вам выделяется  100000000 млн. руб. 

Ваш сосед Москва также начинает разработку первой линии метро.  Сроки ввода ограничены поторопитесь  вам надо построить метрополитен к  1928 году.  Год 1928 включительно возможно построить до декабря.  Если ветка сдается раньше то +бонус еще 500000 тыс. руб. 

Поторопитесь”
И далее мы начинаем делать трассировку трассы, сколько станций первой очереди будет выбирать нам, все зависит от финансов. И насколько изящные будут подземные и наземные дворцы. (Плюс эскалаторы, от глубины заложения, Депо и закупка вагонов. И конечно связь СЦБ светофоры, и Инженерный корпус.)
После определения трассы мы переходим в редактор проектирования станций:

1.Колонные 

2.Пилонные

3.Односвод.

4.Наземные.

В зависимости от истории развития конструкций станций появляются и сами станции на уровне 25 года возможно строить колонные и пилонные  станции, а также пилон двухпролетные(пример Лубянка в Москве с укороченным центральным залом).

В 1933 году появляются односводы по типу библиотеке Ленина. 

И колонные по типу Коминтерна(Александровский сад с боковыми платформами).

Все конструкции станций, архитектура  заимствована у настоящих станций, по фотографиям, эскизам. Все вагоны так же передаются с исторической точностью, начиная от типа (А- и до номерных, Яуз, Скифов.). Депо взяты так же по фотографиям исторических депо Москвы, Ленинграда, Новосибирска. 

В самой игре и в любом из городов, можно строить станции не зависимо в каком городе они расположены реально, т.е допустим конструкция станции Автово и ее архитектура так же может быть и в Московском метрополитене если мы играем за Москву. Так же относится и к депо. 

В Новосибирске все так же как и в других городах, но только с 1960 года.

В редакторе конструктора станций можно определить тип станции:

А) Колонный, пилонный, односводчатая(глубокая мелкая), наземная(на улице, или застекленная по типу Купчино).
В) глубины: подменю глубины дает нам возможность определить ту или иную глубину станции в зависимости от ее месторасположения в плотной застройке или историческом центе или на открытом месте.

Г) Подменю: Эскалаторы, лестницы. Включают в себя все типы эскалаторов от первого до последнего, и лестницы – спуски на платформы по типу московских станций первой и остальных очередей, и по типу Питерских станций, Автово, и остальных, а так же по типу Новосибирских станций.

В этом же разделе будут и подземные под уличные переходы, и переходы связывающие станции метро с железнодорожными платформами, как на вокзалах, так и просто платформах, где сопрягается метро и электричка. Такие станции могут быть подземные мелкого заложения, либо на поверхности 2 типов смотри пункт а).

А так же наземные вестибюли всех существующих типов это: как отдельно стоящие здания, так и встроенные в общественно бытовые культурные, и.тд. А также выходы встроенные в управления метрополитена, как современные здания так и старые.
Д) Депо: к депо относятся портал, подъездные и главные пути, сами ангары для отстоя и ремонта составов, инженерный корпус. 
Е) В конструкциях станции, можно выбрать и архитектурно-эстетическое решение станции, и раскрасить ее как мы хотим. 

В разделе Депо тоже можно выбрать в каком стиле строить депо современное или старинное.

Ж)Пересадочные станции: В меню будут заложены все варианты пересадочных узлов которые существуют в России. Возможно и несколько своих вариантов. Все пересадочные конструкции будут достраиваться  в общую конструкцию станций. Как и станции пересадочные комплексы будут сначала проектироваться утверждаться, а потом строятся в конструкциях, а за тем превращаться в отделанные Мрамором либо новыми материалами.
Редактор Туннелей
А) в меню представлены все типы туннелей, глубокого, мелкого заложения, а также эстакадные (открытые и закрытые в специальных прозрачных полусферах).
В)при строительстве туннелей можно закладывать в отдельном меню глубину, уклоны туннелей. 

С) На станция пересадках между линиями можно установить съезды, с линии на линию и строить тоннели между ними. 

* для станций с кросс- платформой  сразу будет при строительстве первой станции учитываться задел под съезд, а при строительстве 2 станции опрос “Сменить направление движения” Т.е. с 1 станции поезда будут прибывать на 2 по ходу движения.
Редактор СЦБ Связь.
Здесь в меню все виды светофоров и вся связь применяемая в метрополитене, 
А также войдя в подменю Линия звуковое оформление мы можем задать звуковое оформление, каждому составу работающему на линии нажав на кнопку карту составов появляется полный список всех вагонов работающих на линии. Отметив галочкой все составы  в них будет звучать  “Станция Автово  следующая станция Кировский завод”  “осторожно двери закрываются”, так и Московский и Новосибирский варианты “осторожно двери закрываются следующая станция Смоленская”
4.1 После проектных работ создания первой очереди метрополитена и утверждения его начинается собственно строительство.  

По всей трассе устанавливаем шахты:

В разделе строительство:

Будут Шахты, Разработка котлованов под станции мелкого заложения.
Нажав на шахту на самой карте мы можем заслать туда, строителей а так же горнопроходческие щиты. 

Нажав котлованы на карте мы можем заслать строителей и они начинают строить станцию той конструкции которая принадлежит данной станции. Тоже самое и в горнопроходческом варианте. Все  будущее станции помечены на карте со своими названиями и четко привязаны. Использована номерная система . Т.е. станция 1 колонная название Автово способ котлованный строиться именно она а не другая в редакторе станций есть ссылка как строить.
Весь процесс строительства линии сопровождается музыкальным и звуковым сопровождением.
Станции могут строятся не по порядку, а раздельно, где то быстро где то чуть медленнее, рабочих так же можно перекидывать с одного объекта на другой. Так же строится и депо. 

После постройке портала и несколько путей, и административного здания можно нажать на него и появится меню с вагонами, так же с исторической точки зрения от первого типа до современности, но старые типы вагонов не будут убираться их можно использовать и покупать новые и в наше время. Все зависит от загруженности линии в процессе эксплуатации. Даже если еще не достроены ангары для отстоя все равно можно покупать составы.
После завершения строительства первой линии состоится ее открытия, и начинается ее эксплуатация. Как писалось  в пункте 4 если досрочно сдается линия то получаем бонус если просто в срок то просто деньги. Следовательно мы выиграли бронзу.

Допустим в 1925 году началась стройка и в 1928 мы ее успешно завершили. Первые пассажиры стали ездить по линии, в меню загрузка мы смотрим на карту города, и видим, где скапливается большое количество пассажиропотоков и где наземный транспорт не справляется.  Начинаем снова проектировать, либо продолжение этой же линии либо новой линии. Соответственно выбираем на первой линии станцию к которой будет подходить вторая станция реконструируем планируем пересадочный узел, и проектируем оставшиеся станции, а дальше опять утверждаем и строим если проект не утвержден то дорабатываем. И начинаем строить. И так до конца.

Затем за заслуги получаем серебро, потом золото. Ну а дальше всякие призы и деньги для продолжения, строительства. 

Например: за отличную работу метрополитена! Приз и деньги 

За больше всего перевезенных пассажиров. 

За чистоту метрополитена. И многое другое.

При эксплуатации можно будет наблюдать за каждым поездом следить весь его маршрут, как в подземном виде так и в полупрозрачном виде между слоями. А так же просто нажав на вестибюль, или подземный переход примыкающий к станции попасть на станцию и вращаясь вокруг на 360 гр. смотреть как прибывает высаживает сажает пассажиров и убывает составы, все это со звуком.  

Все строительство и эксплуатация начинается, как я и говорил с 25 года и до……

Постоянно появляется новые типы станций эскалаторов, вагонов даже возможно футуристические станции  для более интересного. Собственные типы вагонов.

Вот такая идея.  Пиши буду очень ждать.  Если, что есть еще добавить или поправить принимается. 
